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簡介
Introduction
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20世紀法國最暢銷的圖書之一《小王子》入面有一句節
錄：星星發亮是為了讓每一個人有一天都能找到屬於自
己的星星。本校希望創建具創科元素的電子學習學校環
境，讓我們的學生能夠透過多采多姿的創科課程活動，
可以找到屬於自己的星星。



理論基礎
Theory Support
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[多元智能理論]
美國哈佛大學教育研究院心理發展學家加德納(Howard Gardner)
提出智能的發展和表現，大致可歸納為以下幾項：
• 語文智能
• 邏輯數學智能
• 視覺空間智能
• 肢體動覺智能
• 音樂智能
• 人際智能
• 內省智能
• 自然觀察者智能
•  存在智能
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「多元智能理論」的實踐

肢體動覺智能：推行「動手做環保風車實驗」；
數理邏輯智能：發展機械人編程課程；
語文智能及人際智能：利用數碼電子校園電視台；
音樂智能：光影創意2.0計劃的應用。

*利用多層面活動以發揮「多元智能理論」在提升學習成果的效用。
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[經驗學習圈理論(experiential learning)]
美國凱斯西楚大學知名教授及社會心理學家、教育家大衛·庫伯
（David Kolb），他提出體驗式學習理論，認為體驗式學習過程是
由四個學習階段構成，其中包括

1. 具體經驗 

2. 反思性觀察 

3. 抽象概念化 

4. 主動實踐 

0 2 理論基礎

REFLECTIVE 
OBSERVATION

(Reviewing/reflecting 
on the experience)

ABSTRACT 
CONCEPTUALIZATION

(Concluding/learning 
from the experience)

ACTIVE 
EXPERIMENTATION

(Planning/trying out hat 
you’ve learned)

CONCRETE 

EXPERIENCE

(Doing/ Having an 

Experience)



[經驗學習圈理論(experiential learning)]
具體經驗是為學習的對象提供一種以前未試過的新體驗；

反思性觀察是學習者為以往曾經親身經歷的學習過程，進行思考；

抽象概念化是指學習的群體，對曾經歷的具體經驗，融會貫通後

並形成一個能理解的概念；

主動實踐是指學習者要利用這個形成的概念，在處理問題的時候，

在實際的情況下運用到制定解決的方法中，從而積累新的具體經

驗，形成迴圈。亦即經驗學習圈理論(experiential learning)。
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計劃實施
Implementation
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創科之路課程，主要分為兩大範疇：
• 縱深方向範疇

-緊扣中學教育的七個學習宗旨 

• 橫向多元化範疇
-跨越八個學習領域

0 3 計劃實施



0 3 計劃實施
以縱深方向配合橫向闊度發展，
• 縱深方向：

• 由準中一學生至高中學生課程

• 橫向闊度：
• 由數理科跨越至語文科及視藝科



• 中一銜接課程
• 初中創科課程
• 院校合作計劃及校外比賽

0 3 縱深方向範疇



為讓本校的準中一學生，能夠為新一個學習階段及早有充

份的準備，本校為準中一學生安排的STEM入門培訓班。

第一階段內容包括有「動手作」科學實驗，讓學生能學習

到簡單科學原理，例如風力發電的原理和環保再生能源的

知識等。

第二階段內容為利用STEM組件套裝，完成課程指定項目，

例如交通燈及自動門編程，讓同學可以初步透過自己學習

的編程知識，以控制STEM組件進行不同的任務，以及學

習如何以積木及傳感器設計一部擁有物聯網功能的清潔機

械人。

0 3 縱深方向範疇 - 中一銜接課程



0 3 縱深方向範疇 - 中一白沙盃



本校在初中以原電腦科作延展，開辦STEM課程，

中一級主要以教授App Inventor編程教學為主，通

過編碼教育和指導來幫助學生發展計算思維，並通

過整合的指導計劃，鼓勵他們創造性地解決社區內

的實際問題。

0 3 縱深方向範疇 - 初中創科課程



除了與香港大學合作，本校中文科亦參與香港中文

大學舉辦之「虛擬實境語文教學計劃」，同學將參

與有關先導計劃，利用虛擬實境科技結合中文課程，

提升學生閱讀及寫作的能力。此外，本校亦安排

STEM學生小組參加香港城市大學的 CityU EE 

Summer School - A Revolution of Online STEM 

Education活動。

0 3 縱深方向範疇 -院校合作計劃及校外比賽



0 3 縱深方向範疇 - 院校合作計劃及校外比賽
• CityU EE Summer School



0 3 縱深方向範疇 - 院校合作計劃及校外比賽



0 3 縱深方向範疇 - 院校合作計劃及校外比賽
• RoboSTEAM Asia Friendly Competition





優質教育基金計劃
• 校園電視台發展學生多元智能 

計劃編號：2016/0087 撥款：HK$276,500.00

• 多元數碼閱讀推廣計劃 

計劃編號：2018/0218 撥款：HK$199,500.00

• 培育STEM精英計劃 

計劃編號：2018/0222 撥款：HK$599,700.00

• 光影創意2.0 

計劃編號：2018/0224 撥款：HK$519,500.00

0 3 橫向多元化範疇



• 校園電視台發展學生多元智能 – 校園電視台(計劃編號：2016/0087     撥款：HK$276,500.00)

0 3 橫向多元化範疇

推行「校園電視台發展學生多元智能」(計劃編

號：2016/0087)，以讓學生能透過拍攝及學習

多媒體製作，以培養學生對資訊科技的興趣。



• 多元數碼閱讀推廣計劃 ( 計劃編號：2018/0218     撥款：HK$199,500.00 )

0 3 橫向多元化範疇

推動及跟進「多元數碼閱讀推廣計劃」(計劃編號：2018/0218)，以讓學生能善用

圖書館的電子數碼影音閣，優化閱讀空間及自修環境。



0 3 橫向多元化範疇

推動及跟進「培育STEM精英計劃」(計劃編號

2018/0222 )，引發學生對科技的學習興趣，並

提升學生創意、協作能力和解難能力。

• 培育STEM精英計劃  (計劃編號：2018/0222     撥款：HK$599,700.00)



• 培育STEM精英計劃  (計劃編號：2018/0222     撥款：HK$599,700.00)

0 3 橫向多元化範疇

https://i.shop.pccw.com/ishop/public/resources/original/d4feeae3cad9bf878c079646c531779570e6a838.jpg
https://i.shop.pccw.com/ishop/public/resources/original/741815eba20f65e816bfb76359f4e218330262ad.jpg
https://i.shop.pccw.com/ishop/public/resources/original/8a8e869d7c6d30b8ad3024b6717cc97367556362.jpg
https://i.shop.pccw.com/ishop/public/resources/original/6c77b4a73410c4f177d7e9c8ec2d274d2541d03c.jpg
https://i.shop.pccw.com/ishop/public/resources/original/ea570fe6cd14a0f3cbe0a576130b3df56c44a967.jpg


• 光影創意2.0 (計劃編號：2018/0224     撥款：HK$519,500.00)

0 3 橫向多元化範疇

單元一: 
3D電腦數碼場景製作

單元二: 
劇場數碼化

單元三: 
舞蹈劇場數碼化

單元四: 
光影數碼互動體驗



• 光影創意2.0 (計劃編號：2018/0224     撥款：HK$519,500.00)

0 3 橫向多元化範疇

推動及跟進「光影創意2.0」(計劃編號：2018/0224)，以讓學生能善用電子佈幕以發揮創意思維。



0 3 橫向多元化範疇 – Pixel Art 工作坊



本校率先引入沉浸式虛擬實境系統VirCube，打造互

動的沉浸式3D體驗。現時應用科目包括綜合科學，物

理，化學，生物及地理科，透過互動教學模式，有效

提升低年班同學學習動機。而英語閣的觀賞式虛擬真

實活動，可讓老師同步展示虛擬實境教學短片，如校

本製作的“南區文物徑”等等。

0 3 橫向多元化範疇 - STEM虛擬實境活動



• 「數碼創意藝術空間」計劃 (計劃編號：2022/0186   預計計劃撥款：HK$341,000.00)

0 3 橫向多元化範疇

本校計劃給予學生更多有關創意學習體驗，引發學生對多

媒體科技的學習興趣，並提升學生創意和協作能力。本計

劃擬透過設立數碼創意藝術空間，增繕學與教設施，讓同

學增添多媒體創作體驗和能力，並引入數碼藝術學習模式

以培育學生科技技能。



• 「多元智能語文學習提升計劃」(計劃編號： 2021/1323   預計計劃撥款：HK$340,000.00)

0 3 橫向多元化範疇

本計劃旨在發展全校性學習語文的風氣，引發學生對學習語文的興趣，培育他們的語文能力。本校計劃利用製

造多元的環境，讓學生獲得更多創意語文學習的體驗，利用學生對多媒體科技的興趣，提升學生學習語文的渠

道及方法。



創科元宇宙之路



0 4 創科元宇宙之路
• 「鼓勵及早使用5G技術資助計劃-The Future of Immersive virtual reality in the curricular sector」

推行「鼓勵及早使用5G技術資助計劃

-The Future of Immersive virtual reality in the curricular sector」，

鼓勵學生參與多媒體活動及課程，以增長眼光及見識。

計劃撥款：HK$1,076,262.00



0 4 創科元宇宙之路
• 「鼓勵及早使用5G技術資助計劃-The Future of Immersive virtual reality in the curricular sector」



0 4 創科元宇宙之路
• 「鼓勵及早使用5G技術資助計劃-The Future of Immersive virtual reality in the curricular sector」

計劃目標：
利用5G 技術擁有高速度、低時延通訊和能夠同時支援大量聯網裝置的特點，

應用到虛擬實境(VR)、實時互動等功用，由此配合沉浸式虛擬現實課程的優點，

從而提升教學效能。



0 4 創科元宇宙之路
• 「鼓勵及早使用5G技術資助計劃-The Future of Immersive virtual reality in the curricular sector」

計劃內容：
本校希望透過「新世代沉浸式虛擬現實課程」計劃，利用沉浸式虛擬真實環境，為課堂帶來

更多新穎的體驗。

計劃初步以在元宇宙中建構不同生活場景，其中包括餐廳、動物園、超級市場、主題樂園及

咖啡室等，學生可從中體驗學習的樂趣，提昇他們對學習的興趣。



0 4 創科元宇宙之路
• 「鼓勵及早使用5G技術資助計劃-The Future of Immersive virtual reality in the curricular sector」

 白沙創科成果展 暨Immersive Learning Hub 開幕典禮



0 4 創科元宇宙之路
• 「鼓勵及早使用5G技術資助計劃-The Future of Immersive virtual reality in the curricular sector」

 元宇宙英文話劇表演 - Artificial Intelligence



0 4 創科元宇宙之路
• 「鼓勵及早使用5G技術資助計劃-The Future of Immersive virtual reality in the curricular sector」

 元宇宙音樂合唱團表演 – Why We Sing



0 4 創科元宇宙之路
• 「鼓勵及早使用5G技術資助計劃-The Future of Immersive virtual reality in the curricular sector」

  香港電腦通訊節2023 - 5G及綠色科技生活展覽



0 4 創科元宇宙之路
• 「鼓勵及早使用5G技術資助計劃-The Future of Immersive virtual reality in the curricular sector」

  香港電腦通訊節2023 - 5G及綠色科技生活展覽



0 4 創科元宇宙之路
• 「鼓勵及早使用5G技術資助計劃-The Future of Immersive virtual reality in the curricular sector」

  香港電腦通訊節2023 - 5G及綠色科技生活展覽



0 4 創科元宇宙之路
• 「鼓勵及早使用5G技術資助計劃-The Future of Immersive virtual reality in the curricular sector」

  香港電腦通訊節2023 - 5G及綠色科技生活展覽



0 4 創科元宇宙之路
• 內地中學訪港體驗特色科創課程兩地青少年交流激發新創意

持續三年的疫情，令中港兩地來往受到阻礙，很多活動無
法舉行，隨著全面通關，兩地學生的交流日漸增加。

 五月二日，華外同文外國語學校及廣東實驗中學越秀學校
國際部大約三十名師生到訪南區新會商會陳白沙紀念中學
進行研學之旅，與該校廿多名學生一起參加STEAM科創課
程，主題為近日科創最熱門的話題 ─ ChatGPT。 

內地兩校訪港研學  兩地學生在陳白沙中學剛開幕的
Immersive Learning Hub上課，在沉浸式的學習空間內了
解ChatGPT對生活的影響及應如何善用AI人工智能科技，
把握創科發展的機遇。

活動以「雙向交流、相互推進、共同提高」為原則，為粵
港兩地學生創造交流平台，實現粵港兩地教育資源優勢的
互補。



0 4 創科元宇宙之路
• 內地中學訪港體驗特色科創課程兩地青少年交流激發新創意



0 4 創科元宇宙之路
• 2023-12-03 學校開放日 – School Open Day



0 4 創科元宇宙之路
• 2023-11-26 中學巡禮



0 4 創科元宇宙之路
• 元宇宙Nibiru Creator工作坊



0 4 創科元宇宙之路
• 元宇宙人物創作工作坊



0 4 創科元宇宙之路
• 元宇宙體驗工作坊



0 4 創科元宇宙之路
• 3HK DigiBox參觀



0 4 創科元宇宙之路
• 英語說話課程 – English Speaking Lesson



0 4 創科元宇宙之路
• 「鼓勵及早使用5G技術資助計劃-The Future of Immersive virtual reality in the curricular sector」



0 4 創科元宇宙之路
• 「鼓勵及早使用5G技術資助計劃-The Future of Immersive virtual reality in the curricular sector」



0 4 創科元宇宙之路
• 元宇宙場境 –餐廳/Restaurant



0 4 創科元宇宙之路
• 元宇宙場境 –餐廳/Restaurant

價值觀教育是全人教育的重要元素，通過各學習領
域／學科課程的學與教，以及其他相關的學習經歷，
培育學生正確的價值觀和態度；幫助他們在成長的
不同階段，當遇上難題的時候，懂得辨識當中涉及
的價值觀，作出客觀分析和合理的判斷，並付諸實
踐，方能面對未來生活上種種的挑戰。

學校可培育學生十種首要的價值觀和態度，即：
「堅毅」、「尊重他人」、「責任感」、「國民身
份認同」、「承擔精神」、「誠信」、「關愛」、
「守法」、「同理心」和「勤勞」（於2021年11月
加入），作為推動價值觀教育的方向。



0 4 創科元宇宙之路
• 元宇宙場境 –餐廳/Restaurant
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0 4 創科元宇宙之路
• 元宇宙場境 - 機場/ Airport



0 4 創科元宇宙之路
• 元宇宙場境 - 機場/ Airport



0 4 創科元宇宙之路
• 元宇宙場境 –體育館/Gymnasium



0 4 創科元宇宙之路
• 元宇宙場境 –體育館/Gymnasium

D2學界足球甲組決賽 陳白沙一樣比數再次衛冕



0 4 創科元宇宙之路
• 元宇宙場境 –主題公園/Amusement Park



0 4 創科元宇宙之路
• 元宇宙場境 –咖啡店/Cafe



0 4 創科元宇宙之路
• 元宇宙場境 –動物園 / Zoo



0 4 創科元宇宙之路
• 元宇宙場境 –餐廳/Restaurant



0 4 創科元宇宙之路
• 元宇宙場境 –體育館/Gymnasium



0 4 創科元宇宙之路
• 元宇宙場境 –會議室/Meeting Room



0 4 創科元宇宙之路
• 元宇宙場境 –咖啡店/Cafe



0 4 創科元宇宙之路
• 元宇宙場境 - 機場/ Airport



0 4 創科元宇宙之路
• 元宇宙場境 –動物園 / Zoo



Thank you 
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